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The TWR Jaguar Team, which won the 1987 World Sport Prototype championship,
entered competition in the IMSA Camel GT Series in the United States in the following
year, The XJR-9, conforming to GTP standards, debuted in this competition under the
sponsorshup of Castral. The Daytona Sunbank 24-hour race, the first race of 1988, stands
together with the 24-hour Le Mans race as nne of the two greatest, and s played out
on a course containing deep banks and continuous comers, In the preliminary run cars
No. 61, 66, and 60 placed respectively second, fourth, and sixth, eaming their rights to
participate in the final race. The XJR-9 vied against its rivals in grueling day and night

driving, and in the end car No. 60 placed first with car 68 coming in third, for results that
demonstrate the rugged endurance of the Jaguar,

\Data’
Length:4 800mm Width: 2,000mm
Engine: Water-cooled 60° V-12 OHC

Max, power:620HP/7,000rpm

Height:1,100mm
Displacement: 8.000cc
Max. torque: 74 .6mkg/5.500rpm

Das TWR Jaguar-Team, das die Sportwagen-Prototyp-Weltmeisterschaft 1987 gewann,
nahm im darauffolgenden Jahr an der IMSA-Camel-GT-Serie in den USA teil
Gesponsert von Castrol, gab der XJA-9, der den GTP-Normen entspricht, bel dissem
Wettbewerb sein Debiit. Das 24-Stunden-Rennen von Daylona Sunbank, das erste
Rennen im Jahr 1988, ist neben Le Mans eine der groBten Veranstaltungen dieser Art.
Die Rennstrecke hat steile Boschungen und aufeinanderfolgends Kurven Im Vorfauf
kamen die Wagen Nr. 81, Nr. 66 und Nr. 60 auf den vierten, fiinften und sechsten Platz,
womit sie sich fur die Teilnahme am Finale gualifizierten. Einen Tag und eina Nacht

lang lieferten sich der XJR-9 und seine Rivalen ein zermirbendes Rennen. Der Waoen
Nr, 60 fubr schlieBlich als erster ins Ziel, Platz drel belegte die Nr. 66. Ein Ergebnis,
das die Robustheit des Jaguar demonstriert.

{Daten}

Lange:4.800mm Braite:2.000mm Hohe:1100mm  Motor; Wassergekiihiter Zwalfzylindar-
V-Motor (80" )mit obenliegender Nockenwelle  Hubraum:8.000cm? Max. Leistung:620PS
bei 7.000U/min Max. Drehmoment: 74 8mhg bei 5 500U/min

L'Equipe TWR Jaguar gui domina le championnat du monde des conducteurs da
prototypes sport en 1887, prit part a la série IMSA camel GT aux Etats-unis dés Pannée
deriére. La XJR-9 concue conformément aux normes exigées par la classe GTP et
sponsorisée par Castrol y fit son début. La course des 24 Heures de Daytona Sunbank,
la premiére épreuve de 'année 1988, et les 24 Heures du Mans qul représentent les deux
difficultés majeures de la saison comportent toutes deux des séries de virages et de
fortes inclinaisons malaisées. Pendant les essais, les voitures numérotées 61, 66 et 66
prirent respectivement la deuxieme, guatriéme et sixieme place au départ, une rampa

Il team TWR Jaguar, che ha vintc il campionato prototipi mondiale nel 1987, ha
partecipato alle gare della IMSA Camel GT Series negli Stati Unitl I'anng successivo
La XJR-2, conforme agli standard GTP, ha debuttato in gquasta competizione con la
sponsorizzazione della Castrol. La 24 ore di Daytona Sunbank é insieme alla 24 ore
di Le Mans una delle corse pnncipali, @ ha luogo su un percorso con ripe profonde e
curve continue. Melle batterle, le macchine n. 61, 66 e 60 si sono plazzate rispettivaments
al secondo, quarto & sesto posto, guadagnandosi |'ammissione alle finali, La XJR-9 ha
lottato contro le rivali per un giomo e una notte di guida durissima, e alla fine la

El equipo Jaguar TWR, que gant el campeonato mundial de prototipos deportivos en
1987, antrd en competicion en la serie GT de Camel IMSA de los Estados Unidos el afo
siguiente, El XJR-3, de acuerdo con Is normas GTP, debutd en esta competicion bajo el
patrocinio de Castrol. Las 24 horas de Daytna Sunbank, la primera carrera de 1988, se
mantiens junto con las 24 horas de Le Mans como una de las dos careras ms grandes,
y se celebra en un circuito con peraltes profundos v curvas continuas, En la carrera
preliminar los automéaviles n' 61, 86, y 60 se situaron, respectivamente, en el segundo
cuarto, y sexto puestos, ganando su derecho a participar en la carrera final. El

1987 F A REFITEE FHATWR Jaguarlk, BAZ2MNT
REFEEXEBITHIIMSA Camel GTIRFIZEE. EAGTPIHEAMY
XJR-9, HR1§ T CastrolH ¥ ¥ Z %7K HE. 1988 F 85 B8
"Daytona Sunbank 24/\B$58 %, BLe Mansii®e T/ p a2y
{2 KA. TA®PS, 61, 66,

favorable & leur succés éventuel. Et pammi ces trois voitures qui menérent un combat
impitoyable contre leurs rivales de jour comme de nuit, la wvoiture numérctée 60
remporta la victoire, et celle numérotée 66 enleva la trolsieme place.

Données technigques)

Longueur ;4 800mm. Largeur:2.000mm, Hauteur:1.100mm,
Moteur:OHC & 12 cylindres en V 60° & refroidissement a eau.
Puissance maximale:620ch a4 7.000tr/min

Cylindrée 6 000cc,
Torque maximale:74,6kgm & 5.500t/min

macchina n. 60 & arrivata pnma e la n. 66 terza, dimostrando con questi risuitati la
incredibile resistenza della Jaguar.
{Caratteristiche}

Lunghezza:4 BCOmm Larghezza:2.000mm
Motore:Raffreddato ad acqua 60° V-12 OHC
Potenza massima:8§20CV/7.000gpm

Altezza;1.100mm
Cilindrata:6.000cc
Coppia massima: 74 Gkgm/5 500rpm
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XJR-8 compitid con sus rivales en una agotadora conduccion dia y noche, y el dlitimg
automovil, el n” 80, se situd en primer lugar con el 66 en el tercero, resultados que
demustran la fuerte resistencia del Jaguar.

(Datos?

Longitud: 4 800mm Anchura: 2.000mm Altura:1.100mm

Motor:Enfriado por agua, arbol de levas en cabeza con 12 cilindros en V a 80"

Cubicaje del motor:6.000cc Potencia maxima:620CV/ 7.000rpm

Par maximo: 74 6kg-m/5. Eﬂﬂrpm
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HPiease keep to the following rules

| .Never use glue or paint near fire.

2.0pen window for fresh air when giue or paint is in use. Be
sure to close csp tightly on glue and paint after use and keep
them hidden from sun light, and away from reach of small
children, Glue and most paints contain volatile solvent which is
harmful to health if inhaled too much.’ Do not inhale solvent
intentionally,

3.Use a modelling scissors to take the parts off from the runner
and trim any excess plastics with a cutter or a file.

4.Keep all materials and tools neatly,

HBitte b Sle die fol den Regeln

{15 K!-nutolf und Farban niemals In dar Nahe einar Flamma verwen-

2. Bolm Arbeitan mit K!Ubﬁhﬂ' _oder Fuba anatar oﬂnan um dis
Zuluht von F lebatott
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3. Sie sine ner
um dia P Zu trennen,

W
Sauberm Sie die Teils von Graten mit sinem Cutter oder Faile.

4.Alle Materialien und Werkzeuge ordentiich und dbersichtlich

baraithaiten.

HSuivre attentivement les régles suivantes
|.Ne jamais utiliser colle ni peinture auprés d'une flamme.
2.0uwrir la fenétre pendant |'utilisation de colle et de peinture

pas respirer colle ou peinture intentionnellement.

cutter ou d'une lime.
4.Ranger tous les matériaux et outils avec soin,
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W Affixing tire decals

The tire decals are printed on the rear side of the film (against the

backing) with the adhesive on the outer side.

Be cautious not to soil the decals during application.

I Before application, wipe the surface to which the decals are to
be affixed with a damp cloth to remove dust and dirt.

2/Remove the thin protective ‘sheet and cut the base sheet around the decal to
be atfired. then peel the thin printed sheet from the base sheat.

3 Tum the printed paper over (so that characlers on thg decal may be read
properly) and place the decal against the position an the tire to which i is to
be attached, then attach it there by rubbing it with your finger.

@ Wet your index finger and rub the part of the thin sheet of papar with the
decal gently for a feW seconds and it will come off.  After removing the thin
sheet of paper, rub the decal with a soft cloth to remove the water.

BAnbringen der Reifen-Abziehbilder

sind aul der Riick der Folie {(gegen das
) gedruckt, die weist nach ausien, Beim Anbringen

daraul achten, die nicht 1w
1 Var dem Anbringen die Flachen, an die Abziehbilder gehlebt werden
sollen, mit einem feuchten Tuch abwischen, um Staub und Schmutz

Die Reifen-A

zu entfernan,
2 Die dinne Schutziole entfernen und das  Ruckblatt um das
dann das dunne bedruckte

Blatt vom Ruckbiatt abziehen

3/Das bedruckte Papier umdrehen (so das die Zeichen auf dem
Abziehbild richtig gelesen werden konnen) und das Abziehbild an
die Reilenposition satzen, wo es angeklebt werden sall.  und durch
leichtes Reiben mit dem Finger belestigen

i Den Zeigetinger nad machen und den Teil des dinnen Papierblattes
mit dem Abziehbild leicht mit dem Finger reiben, bis es sich last

Nach Entfernen des dunnen Papierblattes das Abziehbild mit sinem
weichen Tuch abwischen, um das Wasser zu entfernen

B Comment poser les transferts sur les pneus

Les inscriptions a poser sur les pneus sont présentées sous formejde

transfert dont I'envers a §té imprimé et dont |a face est adhésive

Prendre soin de ne pas toucher cette surface pour ne pas la souiller

TNettoyer la surface pour #léminer la poussiere et les traces
grasses avec un chiffon humide,

Z\Retirer le film de protection, décauper le motif & coller en laissant
une certaine marge et oter le Hilm imprime de son support.

¥ Retourner e papier imprimé (en prenant soin de garder les letires
a 'endroit) et placer le correctement sur le pney, puis le frotter
legerement avec le bout du doigt pour le fare temir

& Humiditier lagerement le film avec un doigt mouillé, Lorsque celuit
st imbibé, le retirer et easuyer Vexcas d'humidite avec un chfion dous.
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HT in painting indication is the number of
Gunze Sangyo Aqueous Hobby Color, while Hl is
that of Mr. Color. Glue is not included in this kit.

HL

bei Bemalungshinweisen ist die Nummer
der Aquaous&Hobby-_Cotor von Gunze Sangyo,
wahrend ll den Ton der Farbserie Mr. Color

anzeigt. Im Bausatz ist kein Klebstoff enthalten.

R:nﬂem Iawr\ und nicht der Sonne aussetzen. Klebatotf und die
Farben die der
Gunundnml mhndun wann sie zu stark inhaliant werdan, Nismals

oder ainen Plastik-Zwicker

les mettre a 'abri du solell et hors de portée des enfants. Ne

3.Utiliser des ciseaux de modéliste pour découper les pidces
des grappes et retirer tout excés de plastigus & l'ade dun

WSequire le seguenti regole

| .Non usare mai colla o vernice vicino a fonti di calore

2.Quando si usa colla o vemice lasciare aperte le finestre In
modo che circoli aria fresca. Assicurarsi che il coperchio della
colla @ della vernice sia ben chiuso dopo l'usc, teneri lontani
dalla luce solare e dalla portata dei bambini. La colla e molte
vernici contengono soclventi volatili che sono dannosi  per la
salute se aspiratl troppo a lungo.Non aspirare intenzionaimente
il solvents

3.Usare cesoie per modellisti per staccare lg parti dalla intelaia-
tura & rlpullle ogni eccesso di plastica con una lama © una
limetta.

4, Manteners tuttl | materiali @ atezzi in parfetto ordine.

MPor favor, mantener las siguientes reglas

| .Nunca usar pegamento o pintura cerca del fuego

2.Abtic vantanas para & aire fresco cuando esten usando pega-
mento ¢ pintura. Estar seguros de cerar el tapon fuertemente
an it it de usarlos y mantenerios
fuera del alcance de la luz sofar y fuera Uel alcance de los
nifos. El p y muchas pint disolventes
volatiles que hacsn dafio a Ia salud si se nhalan demasiada
No inhalar disol

3. Usar tijpras de modelista para soitar las parres fusra del plastico
y amreglar cualquier exceso de plastico con un cortador o cuchifla
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-Appiicazione delle decalcomanie sui pneumatici

per hanna il motive stampats sul
dl-tru delia pellicola kuee il lato contro il fogho di base) e s parte
adesiva davanti. Fare attenzione a non sporcarie durante |'operazione
MiPrima delt’ applicazione, pulire la superficie su cui si desidera
attaccare la declacomania con un panng inumidito per rimuovere
polvere e sparco.

€on un I

a attorno ai bordi, toghere
il sottile foglio o protezione soprala peliicola e staccare quindi con
attenzione la sottile peliicola stampata dal foglio di base.

3 Capovolgere 1a decalcomania in modo che il motivo stampato sia
Iq“.bnlu correttamante, porla contro il pneumatico & cui deve

applicata & attaccaria premendo leggermente con un dito

- Lnumduu un dita con I'acqua e strofinare per alcuni second) la
superficie della dmhmmamn La p.im:nln su cui & stampato il
motivo s stacca sul solo il

disegno.  Rimossa la pellicola,
un panno maorbida.

ascivgare |'acqua in sovrappiu £on

BPEGANDO LAS CALCOMANIAS.

Las calcomanias astén sprsas en la parta pasterior del (unta 3l pagel possanor con el

adhesivc en la cars de fus

Bar pracabicios parE N0 ensuCa l4e CARONANINE DurBnte S ADKCACION

1) Annn o aqlicar, humedecer i supseficie B 18 QUe B9 pegE (65 CAlCOMATAS Con L
trpa nimada para quiar pole ¥ suceiad

I Ouila Ta fina how pratectora y cortar por almededer de la cacomanis pura pegari
snfonces Guils 1o hna hoja impeesn de @ baae de In haja

N Dat I vuells 81 paps (pra que 108 camcloms da la calcomania se lean faciimente)
¥ paner la calcomare B el liga dende va & ser pegada, entoces pegara pasandale
8l dodo por encima

4, Humedazca su deca ndice y paselo oo encand ol Ing papel con la pegasing.
wanscunian unos instantes guitar el misme. Desouss de guilar el 1 papel. pasels
por Ancima e A calcamania un WAoo suave pera guits o agua
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Sur le guide de peinture, H[1] correspond au
numero de couleur GUNZE SANGYO AQUEOUS
HOBBY COLOR, alors que Hl corespond a Mr.

COLOR. La colle n'est pas fournie dans ce kit.

H[1| nella indicazione della pittura @ il numero
della Gunze Sangyo del colore ad acqua per
Hobby, mentre El € quello di Mr. Color, La colla

non & inclusa nella scatola di montaggio.

EHoHERA T (1280 FACOLTATIVO

| OPTIONAL OPCIONAL
NACH BELIEBEN ALIRwR A
FACULTATIF

EELLVT{ AL
DO NOT CEMENT
MNICHT KLEBEN

NE PAS COLLER

NON INCOLLARE
NO PEGAR
TR%E

¥
B2 T 2w SEPARARE
REMOVE CORTAR APPLY DECAL
ENTFERNEN & HIER ABZIEHBILD
RETIRER

2HZL 2T ZEW
2 SETS NEEDED
WIRD DOPPELT BENOTIGT ME#&N{E=#
DEUX SETS NECESSAIRES

NEGESSARIE 2 SERIE

TH=AER2T IS

SE NECESITAN DOS PIEZAS

BiiM.h7—OFESTT, ZOF v PIBEBEARBA-TLEHAOTHIZE)RD (I3,

H/1l en indicaciones de pintado. Este es el
numero de Gunze Sangyc Agueous Hobby Color,
mientras ll es el de Mr. Color. El pegamento
no esta incluido en el kit.

HIEEF & iET R AR E HSAKE AR AR
$, MR RERR AR AS R B AR ARRTE,
EfEGEHBERK.

APPLICARE DECALCOMANIE
PONER CALCOMANIA
B b AT

APPLIQUER DECALCOMANIE

AEHIITLIZE FORO APERTO
OPEN HOLE HACER AQUJERO
OFFNEN miL

FAIRE UN TROU
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Marking & Painting
T—FIRURER
Markierungen und Bemalung
Decoratio&n ;.lt Peinture

Marchio & Pittura a
Decoracion y Pintura b @ @
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CAR No.60 (33

@ ® @ CAR No.61(3)

CAR No 66 (33
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CAR No 68@

HZIA F3v2 BLACK SCHWARZ NOIR NERO NEGRO RE

3 RED ROT ROUGE ROSS0 ROJO s

BLUE BLAU BLEU BLU AZUL Ee

SILVER SILBER ARGENT ARGENTO PLATA e
FLAT BLACK MATTSCHWARZ NOIR MAT NERO OPACO NEGRO MATE BEE
_HISIE «>#¢Fn— [BRIGHT BLUE HELLBLAU BLEU VIF BLU VIVO AZUL VIVO HEE
H 8l 2 STEEL STAHL ACIER ACCIAID ACERO e
HRIE F5>7uko<~|OFF WHITE HALBWE 1SS BLANC LEGEREMENT TEINTE|B | ANCO GESSO BIANCO APAGADO | #Hes

HEE 7u- GRAY GRAU GRIS GRIGIO GRIS mE
HEBE[f #rr#ou—> |BRITE GREEN HELLGRUN VERT VIF VERDE VIVO VERDE BRILLANTE| mRiaes
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H B8 - PURPLE PURPUR POURPRE PORPORA PURPURA E3
H MO/ >vMuM (75w kR~ )|FLAT BASE MATTGRUND | ERUNG |BASE MAT BASE OPACA BASE MATE M
H 76 (] s BURNT IRON GEBER,EISEN |FER BRULE FERRO BRUCIATO |HIERRO BRUNIDO | i
HBOH 2uP—L i CLEAR RED ROT,REIN ROUGE CLAIR ROSSO CHIARO  |ROJO CLARO I
HBAME sur—aL vy CLEAR ORANGE [ORANGE,REIN [ORENGE CLAIR ARANCIO CHIARO |NARANJA CLARO | &RgEwm
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MCorrect Method for Applying Decals

| .Clean model surface with wer cloth

2.Cut each design out of decal shest and dip them in warm
water for 20 seconds

3.Chack with finger tip If design is loose on base paper
If so, place it on proper position on madel and shde off base
papar eaving design on madel.

4 Mave design 1o exact position with wet finges tip, and push
cut excess water and air bubbles under decal with soft cotton
cloth

5.When decals get dry, wipe off with wet cloth excass glue left
around decals.

MDas kte Aufbri der

I Oberflache des Modells mit feuchiem Tuch reinigen

Z.Jedes Motiv einzeln aus dem Bogen herausschneiden und 20
Sekunden in warmes wasser tauchen.

3.Mit dem Fingsr prufen, ob sich das Motiv vom  Tragerpapher
gelost hat Wenn la, 50 schieben Sig es vom Papler weg an
seine genaue Position auf dem Modell

4 Komgieren Sie die exakte Lage mit nasser Fingerspitze und
dricken Sie Wasserblasen unter dem Abziehbild mit einem
weichan Baumwolltuch weg
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(A)

(B)

] Sie beim Antrocknen der Abziehbilder die Klebamitt-
elrander mit sinem feuchten Tuch.

BComment appliquer les décalcomanies correclement

| Mettoyer la surface du modéle avec un chiffon humide

2.Dec chague dé ie de sa planche et la plonger
dans I'eau tigde pandant vingt secondes.

3. Vérifier avec la bout du daigt s le dessin se détache de son
papier-support. S oul, le positionner & l'endroit choisi sur le
maodéle et retirer doucement le papiersupport,

4. Pasitionner |a décalcomanie corectement avec un doigt humide
et @éponger tout restant d'eau ef toutes bulles d'sir sous la
décalcomania avec un chiffon doux

b Lorsque |es décalcomanies ont seche, retirer avec un chiffon
humide tout excés de colie autour de la décalcomanie

(D)
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BWModo esatto per applicare le decalcomanie

| . Pulite |a superficie del modello con un panng umido.

2. Ritaghare clascun disegno dal fogho decalcomanie e immerge-
rli in acpua calda per 20 secondi

1 Conttollare col poipastrelio se il disegno & allentato sulla base
dl carta. In questo caso, applicarlo nelia esafta posizione sul
modelie fagendolo scivolare dalls base di carta.

4.Spostara || disegno nelia esafta posizione mediante il polpast-
reflo umide, quindi fogliere lacqua in eccesso & le bolle d'ana
sotto la decalcomania madiante un panno soffice di colone

5.Quando le decalcomanie scno asciutte, toghese con un penno
umido | eccessa di colla intormo alla decalcomania stessa.

HMelodo correcto para aplicar las calcomanias

| .Limpiar el modalo gon un pano humedo.

2.Aecortar cada diseno de la calcomana y meteros ne agua
frig por 20 sequndos

3.Mirar cen las puntas de los dedos sl las calcomanias han
dejado suelto el papel base Silo han hecho, colocarlas en
correcta posicion en el modelo y deslizar el papel base fuera,
dejando la pegating ne el modalo,

4. Mover |a pegatina a la posiclon exacta con los dedos mojados
y empujar fuera los excesos de agua y burbujas de aire de
debajo de la caicomania con una suave prenda de algodon.

5.Cuando las calcomanias se segquen, limpiar con un frapo hum-
odo cualquier exceso de  pegamento  gue guade sobre las
calcomanias. *
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